附件1

1. AR光波导
1.1 大视场AR光波导
赛题说明：对AR光波导显示系统进行建模，以视场角为优化目标，对耦合光栅等关键元件进行优化，要求能够在不同视角下清晰显示。此赛题属于工程设计类。

1.2 全彩AR光波导
赛题说明：要求合理优化耦合光栅R, G, B衍射级次，实现单片耦合光栅的全彩衍射。同时，实现高RGB均匀性。此赛题属于工程设计类。

2. AR超表面
2.1 超透镜3D成像
赛题说明：要求编写光线追迹算法，适用于超透镜的光学系统3D成像仿真，并与物理光场传播方法比较。此赛题属于软件算法类。

2.2 超表面检测技术开发
赛题说明：搭建超表面光学表征系统，实现高稳定性与多光源适配的干涉相位测量，开发超表面元件精密表征技术。此赛题属于实验开发类。

3. AR3D系统
3.1 大视场AR 3D近眼显示样机
赛题说明：设计开发AR显示样机，实现超透镜阵列的偏折聚焦功能，实现大视场角、高PPD的AR 3D近眼显示眼镜模组。此赛题属于实验开发类。

3.2 3D-HUD架构与体积受限光机设计
赛题说明：基于车载的三维抬头显示研究，利用HOE等先进光学元件，研究显示光机与前挡风玻璃等组合器协同，实现道路场景与3D提示信息的叠加。此赛题属于工程设计类。

4. AR新应用
4.1 基于AI+AR眼镜的视觉训练系统
赛题说明：基于AR眼镜平台与AI算法，构建面向近视、视觉认知障碍、青光眼人群的视觉训练与辅助系统。此赛题属于软件算法类。

4.2 基于AI+AR眼镜的视觉导航系统
赛题说明：基于AR眼镜平台与AI算法实现指定地点之间的线路导航。利用深度或者视觉信息，在眼镜呈现画面中显示路线指示，并识别障碍物等信息。此赛题属于软件算法类。


